SECME ISLEMLERI
Pen tool:

Bir ¢cok calisgmada benim ve bir cok Photoshop kullanicisinin en ¢ok tercih ettigi araglardan biride
pen tool dur.Pen tool ile dikkatlice ¢calistigmiz zaman , biraz da sabir ve beceri ile tek ,tek sag
tellerini bile extract edebilirsiniz.Son derecede hassas ve profesyonel dekupeler i¢in iyi bir segim
olucaktir. Bu tool ile ilgili kisa ama 6ziinii anlatan yazimi yine en sade dil ile yazmaya ¢alisacagim:

- PS programinda fotograftan ayirmak istediginiz&bagska bir caligmaya tagimak istediginiz 'ilgili'
kisima ait caligmayi agin.

- Sol daki tool barda : Sol siitunda ,asagidan yukartya 3 {incii ikon olan (Dolmakalem ucuna
benzeyen ikon)pen tool'a tiklaymn ve onu aktif hale getirin.

- Burda pen toolu sectikten sonra %100 emin olmaniz gereken 2 sey var . Birincisi: Pen tool'u
secince hemen yukarida beliren options barda : En solda ufak ti¢lii bir grup vardir onun ortasinda
dolmakalem ufak bir kagidin iistiindeymis gibi olan bir ikon var onun segili olmasi lazim.O ikonun
ad1 'paths' ve 3 lii gurubun ortasindaki ikondur.Gerg¢i default olarak o segili gelir ama emin
olun.Emin olmak i¢inde mouse'nuzun imlecini ikonun iistiinde bekletin 2-3 sn i¢cinde adini
yazicaktir.Ikinciside yine yukaridaki tool barda birinci kisimda saydigim mini 3 lii gurubun hemen
yanindaki 8 li gruptan en bastaki pen tool unda secili olduguna emin olmaniz gerektigi. Auto
Add/Delete kutucuguda default olarak seg¢ili olmasi lazim degil ise secili hale getirin.

- Iyi sonug alabilmek i¢in miimkiin olan en yliksek ¢oziiniirliikkte ¢alismaniz gerektigini zaten
bilyiorsunuz.O yiizden ctrl + space tusuna ayn1 anda basarak (yada nasil biiyiitmek yakinlagtirmak
istiyorsaniz fotografi o yontem ile mesala sag yukaridaki shderi kaydirarak)calismaniza 'zoom'
yapm yakimlagin.Ince ¢alismak i¢in %100 iin lizerinde yakmlagmay1 tercih ediyorum sahsen.Yeteri
kadar yakimlasincada pen tool u birakmadan saga ve sola kaydirmak i¢inde sadece tek basina
'space’ tusuna basmaniz yeterlidir.

- Simdi extract edip aywracagmiz kisim i¢in bir 'baglangi¢c noktast' belirlememiz
gerekiyor.Istediginiz yere zoom yapip belirlediginizi farz ediyorum.Baslangic noktasna hafif¢e bir
kere klikleyip biraz ilerisine bir kere daha klikleyin.2 ¢izgi arasindaki boslugun hemen diiz bir hat
(yada ne kadar a¢1 var ise o a¢1 dogrultusunda diiz bir ¢izgi ile) ile birlestirildigini

goriiceksiniz. Tabiki noktalar arasi ne kadar sik olur ise extract iglemide o kadar hassa
olucaktir.Eger bu ¢izgiyi begenmediniz ise hemen 'escape’ tusuna basarak bir geri
donebilirsiniz.Escape tusu ile devamh basarak yada en sagdaki history paletinden en asagidaki
actiondan sira ile teker teker hepsini hemen historynin altindaki ¢6p bidonu ikonuna siiriikleyerek
te geri donebilirsiniz.

- Size yukarida anlattigim pen tool hareketi ile 2 nokta arasmim nasil 'diiz=path' seklinde secildigini
anlattim.Bu keskin kdseli nesne vb ler ile ¢ok rahat uygulansa bile yuvarlak yada ¢ok daha degisik
sekillere sahip nesne vb ler i¢in : Baslangi¢ noktasina klikleyin ve yuvarlak vb se¢im yaptiginiz
alandaki ikinci belirlediginiz noktaya elinizi klikleyip elinizi mouse dan birakmadan ilerleyin
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durdugunuzda ugltan ¢ikacak olan 'tutacaklar ile' elinizi mousedan birakmadan yukari/asagtya
istediginiz agty1 verebildiginizi/nesneyi 'donebildiginizi' goriiceksiniz.O tutacak ile istediginiz agida
yeri donebilirsiniz.Daha sonra diger noktalara da klikleyip bu yontem ile her ssekilin etrafini
donebilirsiniz. Yanliz alismayanlar i¢in ilk basta zor gelebilir.Moralinizi bozmayin biraz alisip
dogru acu ile '¢ekistirmeyi' 6grenince (tabiki alistirma ile ) yuvarlak vb yerleri ne kadar rahat
dondiigiliniizii ve sectiginiz goriince sizde sasiracaksiniz.Fakat yinede bu zor benim daha kolay ile
baslamam gerekli dersenizde tavsiye edilmesede : Iki nokta arasini oldukga 'sik' tutarak (neredeyse
degecek gibi) yuvarlak hatlar1 vb leri secebilrsiniz. Tabiki neyi sectiginize bagh olarak biraz sabir
lazim.Fakat alisinca belki su anda 15 -20dk da yaptiginiz isi 2-3 dakikada yapabileceginizide
unutmayin.

Kisaca diiz se¢im oldukg¢a kolay ve yuvarlak&egri secimler i¢inde kisaca noktadan noktaya
tiklaymn ve ikinci noktada elinizi birakmadan tutup v siiriikleyin.Siz siiriikledikce 'path'in
sekillendigini goriiceksiniz.Ne kadar uzaga siirtiklerseniz 'path' iz o kadar egrilir.

- Yukarida anlatiklarimdan hangisi se¢ip uygularsamz uygulaym her bir se¢imin baslangici oldugu
gibi bir de bitisi vardir.Bunun i¢inde baslangigtaki ilk noktanmza doniip islemimizi bitirmemiz
lazim gelmektedir.Islem bitince yani her sey secili olunca secili alan i¢inde kalan yer yanip soénen
¢izginin igindeki alandir.

-Bundan sonra iki segenegimiz var :

1- Bunu bir 'se¢ime' doniistiirebilirsiniz.Bunin i¢in : CTRL+Return(yada enter)

2- Yada calismaya PS/InDesign vb de devam etmek i¢in (sadece seg¢tigimiz path i¢indeki alan) :
Layer paletine gidin (Sagda asagida) o palette {i¢lii secenekten en sagdakini se¢in
(Layers,Channels,Paths) yani 'Paths' 1 se¢in.Orada yapmis oldugumuz se¢imi 'work path' olarak
goriiceksiniz.

Work path iizerine iki kere klikleyin. Save path kutucugunun igerisinde default olarak Pathl
yazacaktir. 'OK' basip save edin.

Simdi bu path i save ettikten sonra bunu bir 'selection' haline getirmemiz gerekiyor.Bunun i¢inde
path in iizerine sag klikleyip ¢ikan meniiden Make Selectionu se¢in.(Cikan segeneklerde 1 yada 2
pixel Feather Radius i¢in uygundur)

Simdi bu path komple bir se¢im haline doniismiistiir(Bunu etrafinda yanip sonen noktalardan
anlayabilirsiniz)

Bu se¢imimizin (Yani arka plan ve ¢evre vb den neyi ayirmak istediysek onu)ayri&kendi layerma
tagimak calismak yada son halini & nasil goriindiigiinii gérmek i¢inde :

Layer paletine geri doniin (Zaten tek layer olan Backgorund oradadir)

CTRL+J ye basm.Orada Layer] isimi ile se¢iminizi gorebilirsiniz.Arka plan vb den kurtulmak
icinde:

En alttaki yani Background layerindaki soldaki 'g6z' isaretine bir kere klikleyerek onu devre dist
birakabiliriz bdylece se¢imimiz goriiniir.

Eger diger zamanlarda da bu ¢alismadan yararlanacaksaniz hemen save edin derim.(PSD

olarak)Bundan sonra bu ¢alismayi bagka bir ¢alismanin i¢ine tagimak istiyorsaniz :
Ornek : Mesala bir modeli/arabay1 nesneyi vb arka plandan ayirmak istiyorsunuz bu dediklerimi
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yaptmiz ve bu agsamaya geldiniz. Tabiki arka plan vb gibi bir neden ile bir bagka ¢alismaya tasimak
istiyorsunuz:

Cahsmak istediginiz ikinci cahsmay1 agin.Her iki cahismada ekranmiza sigacak boyutta olsun. (Ust
iiste binseler bile bir birlerinin arkasinda pencerelerin bazi kisimlar1 gériilebilecek boyutta olsun
yada biiyiik ekraniniz var ise yan yana vb dursunlar.Ilk caligmada secili hale gelmis olan Layer1
deki goriintilyii tasiyacagiz.Sag siitundaki en yukaridaki 'move tool' u secin.Simdi ¢caligmanizin
iistiine klikleyip birakmadan 6teki fotografin iistiine dogru siiriiklemeye baslaymn,(Bu biraz yavas
ca belirecek tir ekranda normaldir.)

Bu tool ile boyut ve agida yarlayabilirsiniz. (Siiriikleyip 2 inci fotonun iistiine gelince agikta gift
klik yapip ac1 vb ayarlayabilir boyut ile oynayabilirsiniz)

En basit anlatimi ile pen tool budur.Biraz alisinca ¢ok daha kolay ve yararl oldugunu
goriiceksiniz.

Bir dahakine daha degisik bir teknik anlaticagim.Yanlhz bunada 'eklemelerim' olucak.Baz1
durumlarda bazi nesnelerin 'havada' asili gibi gériinmemesi vb gibi ince detaylar gibi.

Fotokrtik.com’dan alintidir.

Buradaki dersler fotokritik.com icin hazirlannustir.
Kisisel kullanim icin kopyalabilirsiniz.

www.emrahyumuk.com Bilgisayar Dersleri



